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● Το όραμα της εταιρείας SeaOrama είναι η
ενίσχυση και η ανάδειξη της εικόνας της
ναυτιλίας σε παγκόσμιο επίπεδο.

● Στην SeaOrama, είμαστε αφοσιωμένοι
στη μεταμόρφωση του ναυτιλιακού τομέα
συνδυάζοντας καινοτομία, εκπαίδευση και
ψυχαγωγία.

Πιστεύουμε σε έναν κόσμο όπου η μάθηση για

τη ναυτιλιακή βιομηχανία είναι τόσο

συναρπαστική όσο και αποτελεσματική!



Πιστή στο όραμα αυτό, η εταιρεία κυκλοφόρησε το
πρώτο παιχνίδι προσομοίωσης και στρατηγικής
στην ναυτιλία

Το SeaOrama: World of Shipping έχει σχεδιαστεί για
να αποτυπώσει τη ναυτιλιακή βιομηχανία με έναν
ελκυστικό και εκπαιδευτικό τρόπο.

Στο SeaΟrama: World of Shipping, οι παίκτες
αναλαμβάνουν το ρόλο του νέου επιχειρηματία που
προσπαθεί να οικοδομήσει τη μεγαλύτερη και πιο
επιτυχημένη ναυτιλιακή εταιρεία στον κόσμο από το
μηδέν.

Γεφυρώνοντας το γνωστικό χάσμα οι παίκτες
επιμορφώνονται ως προς τον οικονομικό,
περιβαλλοντικό και κοινωνικό αντίκτυπο της ναυτιλίας και
την παγκόσμια βιωσιμότητα, ενώ ταυτόχρονα μαθαίνουν
για όλες τις επαγγελματικές δυνατότητες που προσφέρει
ο ναυτιλιακός τομέας.



• Το SeaOrama: World of Shipping ξεχώρισε από την αρχή η
εταιρεία Amazon, η οποία θέλοντας να προσφέρει μια μοναδική
εμπειρία διασκέδασης στους premium συνδρομητές της , επέλεξε
το παιχνίδι για την πλατφόρμα Amazon Prime.

• Αξίζει να σημειωθεί ότι η συγκεκριμένη πλατφόρμα απευθύνεται
σε πάνω από 160 εκατομμύρια μοναδικούς συνδρομητές.
Εκτιμάται ότι περίπου 200.000 συνδρομητές κατέβασαν το
παιχνίδι.

• Στις 14 Δεκεμβρίου 2023, το
SeaOrama: World of Shipping έκανε
παγκόσμια πρεμιέρα, σε 8 γλώσσες.

• Έχει πραγματοποιήσει περισσότερες
από 15.000 πωλήσεις μέχρι σήμερα
και εναι διαθέσιμο στις πλατφόρμες
STEAM, EPIC και GOG.



• Το επόμενο βήμα της εταιρείας SeaOrama,
είναι η διαμόρφωση ενός νέου εκπαιδευτικού
εργαλείου που πλέον θα απευθύνεται
αποκλειστικά στους επαγγελματίες του
ναυτιλιακού κλάδου.

• Το SeaOrama Academy είναι ένα
διαδραστικό εργαλείο αξιολόγησης που έχει
σχεδιαστεί για να αξιολογεί και να ενισχύει τις
ναυτιλιακές γνώσεις με βιωματικό και
διασκεδαστικό τρόπο.

• Η εφαρμογή παρέχει πρακτικές αξιολογήσεις
βάσει σεναρίων που υποστηρίζουν την
ανάπτυξη δεξιοτήτων τόσο για νέους όσο και
για έμπειρους επαγγελματίες, βοηθώντας
τους οργανισμούς να ενισχύσουν τις
ικανότητες της ομάδας και να εμβαθύνουν
την τεχνογνωσία του κλάδου.



Τι προσφέρουμε:

Εξατομικευμένα 

σενάρια

Έξυπνη μάθηση 

με γνώμονα την 

τεχνητή 

νοημοσύνη

Εκπαίδευση 

και αξιολόγηση

Λεπτομερή 

αναλυτικά 

στοιχεία και 

ιστορικό

Εύκολη 

ενσωμάτωση και 

συμβατότητα

Μοντέλο Αδειών 

Χρήσης

‘Ετοιμα προς 

χρήση σενάρια



1. Εκπαίδευση & αξιολόγηση

Η SeaOrama Academy προσφέρει τη δυνατότητα

αξιολόγησης ατόμων και ομάδων, βοηθώντας

τους οργανισμούς να προσδιορίσουν με ακρίβεια

τις δυνατότητές τους, να εντοπίσουν τα δυνατά και

αδύνατα σημεία τους και να αναπτύξουν

στοχευμένες στρατηγικές εκπαίδευσης.



2. ‘Ετοιμα προς χρήση σενάρια
Η SeaOrama Academy προσφέρει πρόσβαση σε μια

βιβλιοθήκη υφιστάμενων σεναρίων εκπαίδευσης, τα

οποία καλύπτουν βασικά θέματα ναυτιλίας, που

απασχολούν ολόκληρο τον κλάδο.

Οι βασικές ασκήσεις εστιάζουν σε θεμελιώδη θέματα 

ασφαλείας και  θαλάσσιων επιχειρήσεων, παρέχοντας 

στις ομάδες άμεση πρόσβαση σε σχετική εκπαίδευση. 

Στόχος τους είναι η προετοιμασία αλλά και η 

υποστήριξη των επαγγελματικών ικανοτήτων των 

συμμετεχόντων, καλλιεργόντας έτσι τη δυνατότητα 

αντιμετώπισης  των κοινών προκλήσεων της 

ναυτιλιακής βιομηχανίας. 



3. Εξατομικευμένα σενάρια

Μέσα από την εφαρμογή, κάθε εταιρεία θα

μπορεί να δημιουργήσει μοναδικά σενάρια

αξιολόγησης, βασισμένη σε δικά της

συγκεκριμένα δεδομένα αλλά και παραμέτρους

που παραπέμπουν στην δομή και την λειτουργία

της. Με την εξέταση προηγούμενων πραγματικών

περιστατικών, αξιολογείται η ετοιμότητα των

υπαλλήλων να αντιμετωπίσουν παρόμοιες

καταστάσεις στο μέλλον.

Με τον τρόπο αυτό, ενισχύεται η

αποτελεσματικότητα της ίδιας της εκπαιδευτικής

διαδικασίας και επιτυγχάνεται η μέγιστη δυνατή

λειτουργική ασφάλεια.



4. Λεπτομερή αναλυτικά στοιχεία 
και ιστορικό (Analytics)

Η απόδοση των συμμετεχόντων παρουσιάζεται μέσα

από ένα σύνολο διαφορετικών δεικτών (KPIs) στα

οποία αποτυπώνεται η γνωσιακή αλλά και εμπειρική

ετοιμότητα του ατόμου ή της ομάδας.

Τα αποτελέσματα αυτά διατηρούνται αποθηκευμένα

στο αρχείο της εφαρμογής με σκοπό την

παρακολούθηση της μακροχρόνιας προόδου των

συμμετεχόντων.

Προσφέρεται όμως και η δυνατότητα συστημικής

σύγκρισης παλαιότερων αποτελεσμάτων με τα

πλέον πρόσφατα με την οπτική αποτύπωση των

διαφορών.



5. Έξυπνη μάθηση με χρήση της 
Τεχνητής Νοημοσύνης

Η εφαρμογή ενσωματώνει και τη δυνατότητα

χρήσης AI (Artificial Intelligence). Δημιουργεί

αυτόματα στοχευμένα εκπαιδευτικά σενάρια με

βάση καταγεγραμμένα δεδομένα απόδοσης.

Το σύστημα αναλύει τα ατομικά και ομαδικά αποτελέσματα, εντοπίζοντας τομείς που χρήζουν βελτίωσης

και, στη συνέχεια, δημιουργεί προσαρμοσμένα σενάρια για την αντιμετώπιση αυτών των συγκεκριμένων

προκλήσεων.



6. Εύκολη ενσωμάτωση και 
συμβατότητα

Το SeaOrama Academy μπορεί να αξιοποιηθεί

παράλληλα με άλλα σχετικά εργαλεία εκμάθησης,

λειτουργόντας ως ανεξάρτητο σύστημα

αξιολόγησης.

Οι εταιρείες μπορούν να συνδυάσουν εύκολα την

πλατφόρμα της SeaOrama, με οποιοδήποτε

συστήματα εκπαιδευσης χρησιμοποιούν,

παρέχοντας ευέλικτες και στοχευμένες

αξιολογήσεις απόδοσης χωρίς να χρειαστεί να

αλλάξουν τις διαδικασίες που εφαρμόζουν.



7. Μοντέλο Αδειών Χρήσης

Το SeaOrama Academy λειτουργεί με ετήσια άδεια

χρήσης, προσφέροντας ευέλικτες επιλογές πολυετούς

διάρκειας για την υποστήριξη μακροπρόθεσμων

εκπαιδευτικών αναγκών.

Κάθε άδεια χρήσης της πλατφόρμας περιλαμβάνει:

α) έναν τουλάχιστον λογαριασμό διαχειριστή με τους

κωδικούς όλων των χρηστών-εκπαιδευόμενων. Ακόμα

και αν ο διαχειριστής αποχωρήσει από την εταιρεία, η

άδεια του μπορεί να μεταφερθεί εύκολα σε ένα νέο

μέλος της ομάδας.

β) λογαριασμούς απλής χρήσης για κάθε

εκπαιδευόμενο.



Ευχαριστώ!

Με τη συγχρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Ωστόσο, οι απόψεις και οι 

γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών 

και δεν αντιπροσωπεύουν κατ’ ανάγκη τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Ούτε 

η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε η χορηγούσα αρχή μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνες 

για αυτές.
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